Instrukcja obstugi systemu prezentacji w sali S.6

Uzytkownik systemu ma do dyspozycji nastepujgce rodzaje ztgcz sygnatowych: VGA, HDMI,
USB-C( DP ). Wybor ztgcza sygnatowego odbywa sie automatycznie po podtgczeniu zrédta
sygnatu.

System obstugiwany jest za pomocg panelu dotykowego umieszczonego na biurku
wyktadowcy.

Ukfad panelu przedstawiony jest na ponizszym rysunku
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W celu aktywacji wybranej funkcji nalezy dotkngé ekranu panelu w wybranym miejscu.

START uruchamia system prezentacji — uruchamiany jest projektor, rozwijany ekran oraz w
przypadku wigczonego oswietlenia wygaszany jest rzad Swiatet przy ekranie.

MUTE — w przypadku uruchomionej prezentacji wygaszany jest obraz z projektora ( jednak
projektor nie jest wytgczany! ). W celu przywrdcenia wyswietlania obrazu nalezy ponownie
wcisngc przycisk MUTE.

STOP — konczy dziatanie systemu prezentacji — projektor jest wytgczany oraz zwijany jest
ekran.

SCREEN - zwijanie/rozwijanie ekranu.
BLINDS — opuszczanie/podnoszenie rolet.
LIGHTS — wiaczanie/wytgczanie pierwszego rzedu swiatet przy ekranie.

W przypadku bezczynnosci po 2 godzinach wygaszany jest panel dotykowy. W celu jego
aktywacji nalezy w dowolnym miejscu dotkngé¢ ekranu panelu.

Zt3cza USB-C nie nalezy uzywac do fadowania urzadzen przenosnych — grozi to uszkodzeniem
systemu transmisji obrazu.



