Instrukcja obstugi systemu multimedialnego

auli S.1

Sterowanie systemem prezentacji odbywa sie przy pomocy panelu
dotykowego umieszczonego na katedrze prowadzgcego. Ekran
panelu przedstawiono na ponizszej grafice:
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W celu uruchomienia prezentacji nalezy wybrac przycisk START co
spowoduje wtgczenie projektora. Nastepnie nalezy wybraé zrodto
sygnatu wejsciowego zgodnie z podtgczonym urzgdzeniem. Do
zakonczenie prezentacji stuzy przycisk STOP — projektor zostanie
wytgczony. Przycisk MUTE stuzy do chwilowego wygaszenia obrazu z
projektora — np. w celu zmiany prezentaciji.




W prawej czesci ekranu umieszony jest suwak zmiany poziomu
dzwieku prezentacji ( Volume ) oraz przycisk wyciszenia. Podczas
wyciszenia sygnatu audio przycisk z ikong gtosnika zmienia kolor na
czerwony a suwak regulacji poziomu sygnatu jest nieaktywny.

Przycisk oznaczony ikong ,pytajnika” przenosi do ekranu pomocy na
ktérym wyswietlany jest kod QR kierujgcy do internetowej strony z
informacjami dotyczgcymi wyposazenia Sali oraz instrukcji obstugi,
Aby powrdci¢ do ekranu gtownego nalezy dotkngé¢ panel w dowolnym
miejscu poza kodem QR.

Wtaczanie/wytgczanie swiatta oraz regulacje poziomu natezenia
oswietlenia dokonuje sie przy pomocy regulator umieszonego przy
drzwiach wejsciowych do Auli. Wcisniecie pokretta powoduje
wtgczenie/wytgczenie oswietlenia a jego obrot regulacje poziomu
Swiatta



